
Attribute
STÄRKE

GESCHICKLICHKEIT

INTELLIGENZ

WILLENSKRAFT

CHARISMA

KONSTITUTION

REPUTATION

VERTEIDIGUNG

AUSDAUER

SELBSTVERTRAUEN

Höheres von	     (S) und     (G)

Höheres von      (W) und      (C)

10 + 2x Konstitution

10 + 2x Konstitution

10 + 2x Reputation

FERTIGKEITEN

Wunden

ATHLETIK      (S)

AUSDRUCK      (W)

BILDUNG      (I)

COURAGE      (W)

EINSCHÜCHTERN      (C)

EMPATHIE      (I)

FAHREN      (G)

SCHUSSWAFFEN      (G)

HEIMLICHKEIT      (G)

KRIMINALITÄT      (G)

NAHKAMPF      (S)

OKKULTISMUS      (I)

RECHERCHE      (I)

STRAßENWISSEN      (I)

TÄUSCHUNG      (C)

TECHNIK      (I)

ÜBERLEBEN      (I)

ÜBERZEUGEN      (C)

WAHRNEHMUNG      (I)

BERUF

Volk

NAME

NATIONALITÄT ARCHETYP

FÄHIGKEIT

FÄHIGKEIT

FÄHIGKEIT

FÄHIGKEIT

SCHWÄCHE

FÄHIGKEIT

VORTEILE, REQUISITEN, BEGLEITERBenutzt

1x pro Spielsitzung 1 Spielstein          für

Kurzschreibweise:          Spielstein ausgeben,         Effekt dauert 1 Szene an,         1x pro Spielsitzung.



ErfolgeBenutzt ARCHETYP

K
A

R
T

EN

BEKANNT 2W10

BERÜHMT 3W10

LEGENDÄR 4W10

Hintergrund

gruppenmitglieder

SG 10 SG 15 SG 20 SG 30 SG 50
Erfolg

Erfolg

Erfolg

Erfolg

+3 +3 +3 +3

+4 +4 +4

+5 +5

+10

2 - 10

B, D, K

Ass

Joker*

*) Der Joker verbessert den Bereich eines Wiederholungswurfes immer 
    um 1 (9+ statt 10+ etc.).

Steigerung

Steigerung Steigerung

Steigerung Steigerung Steigerung

WOHLSTAND
Aktuell

WOHLHABEND

REICH

SEHR REICH

KRÖSUS

ER
FA

HRUNGSPUNKTE

Originaldesign von Mariusz Gandzel und Maciej Zasowski.                           www.wolsung.de

NARBEN


