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Intrige: Klatsch héren und verbreiten; Gegner dazu zu bringen, sich
gesellschaftlich zu blamieren; Kontakte zur Presse etc.

Gefiible: helfende Freunde und Verwandte; hilfreiche
gesellschaftliche Begebenheiten wie Hochzeiten und Todesfille; ein
plotzlicher Sturm von Leidenschaft oder unterdriickten Gefiihlen etc.

Formalien: Mittel und Umstinde, Polizeiabsperrungen zu
vermeiden; hilfreiche Polizisten und Beamte; niitzliche
Geschiftsbezichungen etc.

Unterbaltung: Freunde unter Kinstlern; Beziehungen und
Umstinde, die helfen, 6ffentliche Veranstaltungen zu besuchen; alles,
was wihrend 6ffentlicher Auftritte hilft etc.
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13 | *) Der Joker verbessert den Bereich eines Wiederholungswurfes immer wm 1 (9+ statt 10+ etc. ).
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