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Kurzschreibweise:             Spielstein ausgeben,             Effekt dauert 1 Szene an,             1x pro Spielsitzung
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Steam Pulp Fantasy

Ablenkung: Gegenstände und Umstände, die helfen, den Gegner 
abzulenken, einen Hinterhalt vorzubereiten etc.

Schutz:  Gegenstände und Umstände, die helfen, etwas zu verstecken 
oder versteckt zu bleiben.

Werkzeuge:  um eine physische Barriere zu überwinden, eine Falle zu 
entschärfen, ein Schloss zu öffnen etc.

Fortbewegung:  Gegenstände und Umstände, die erlauben, sich in der 
Szene zu bewegen, Fahrzeuge, Rutschen, Alternativrouten etc.
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